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HyperX Cloud - Silver Headset

with In-Line Audio Control

Part Numbers: HX-HSCL-SR/NA
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Introduction

HyperX Cloud™ is designed for serious console gamers. Cloud in silver with in-line audio
control puts power at your fingertips, not menus. The durable aluminium frame endures daily
usage while the memory foam ear cushions and padded headband deliver award-winning
comfort. Hi-Fi capable 53mm drivers bump crystal-clear audio and the noise-cancelling,
adjustable microphone eliminates background noise so that you're clearly heard.

What'’s included:

e HyperX Cloud - Silver Headset
e Detachable microphone
e Mesh carry bag
e PC extension cable
o
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Features:

In-line audio control

Durable aluminium frame

Award-winning comfort

Immersive in-game audio

Detachable noise-cancellation microphone

Multi-platform compatibility

Technical specifications:

Headphone:

Driver: Dynamic, 53mm with neodymium magnets
Type: Circumaural, closed back

Frequency response: 15Hz-25,000 Hz
Impedance: 60 Q

Sound pressure level: 98dBSPL/mW at 1kHz
THD: < 2%

Input power: Rated 150mW, maximum 300mW
Weight: 3099

Weight w/ mic: 322g

Cable length and type: Headset (1.3m) + PC extension cable (2m)

Connection: Headset - 3.5mm plug (4 pole) + PC extension cable - 3.5mm stereo and

mic plugs

Microphone:

Element: Electret condenser microphone
Polar pattern: Uni-directional, noise-cancelling
Frequency response: 50Hz-18,000 Hz
Sensitivity: -39dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Overview
A. Leatherette headband
B. Headband adjustment slider
C. Leatherette ear cushions
D. Detachable noise cancellation mic
E. Attached cable with in-line audio control

M

PC extension cable with 3.5mm stereo
and mic plugs
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In-line audio control operation

The in-line audio control contains a volume wheel to adjust the headphone output volume and
a microphone mute slider to mute the microphone.

To increase the headset volume rotate the volume wheel clockwise (towards the + sign).
To reduce the volume, rotate the volume wheel anticlockwise (towards the — sign).

To mute the microphone, slide the microphone mute button to the down position. To activate
the microphone, slide the microphone mute button to the up position.

ﬁ
-

Headphone n
Volume

Microphone

! Active

\ %’ } Microphone
J% Mute
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Usage (PlayStation™ 4)

To use the headset with PlayStation™ 4 (PS4 ™), connect the 3.5mm plug on the headset
directly to the PS4~ game controller and follow these steps:

Turn on your PS4 game console.
Navigate to the ‘Settings’ menu and select it.
Highlight the ‘Devices’ menu option and select it.

Scroll down to ‘Audio Devices’ and select it.

a r wnh e

Choose ‘Output to Headphones’ and select ‘All Audio’.

Using with PS4
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Usage (Xbox One™)

To use the headset with Xbo>§MOneTM, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the
3.5mm jack on the Xbox One = controller

If your Xbox One™ controller does not have a 3.5mm jack, you will need the Xbox One™ Stereo
Headset adapter (sold separately) that plugs into the Xbox One™ controller (pictured below).

| -
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Using with Xbox One"

Document No. 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Silver Headset Page 7 of 10



HYPES - H

Usage (PC)

To connect the headset to your computer (or other device) that has both a headphone jack and
a microphone jack, connect the headset’s 3.5mm plug to the female jack on the PC extension
cable. The PC extension cable has two 3.5mm jacks. The audio plug, which has green stripes,
plugs into the port signified by a green input or headphone symbol ¢2. The microphone plug,
which has pink stripes, plugs into the port signified by a pink input or a microphone symbol L3
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Using with PC extension cable
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Usage (mobile device)

To use the headset with a mobile device (or other device) with a headset jack (4 pole CTIA),
connect the 3.5mm plug directly into the headset jack on your device.
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Using with mobile device (phone, tablet or notebook)
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Usage (Wii U™)

To use the headset with Wii U™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the Wii U™
gamepad controller.

Using with Wii U™
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Auriculares HyperX Cloud Silver

con control de audio integrado

Numeros de referencia;: HX-HSCL-SR/NA
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Introduccién

Los HyperX Cloud™ estan disefiados para los jugadores profesionales. Cuentan con un
control de audio integrado que te permite acceder mas facilmente, sin menus. La carcasa
resistente de aluminio soporta los dafios ocasionados por el uso diario y las almohadillas de
espuma viscoelastica y la banda de sujecién acolchada ofrecen una comodidad galardonada.
Los controladores de 53 mm con capacidad para alta fidelidad reproducen el audio con
absoluta nitidez y el micr6fono ajustable con cancelacion de ruido elimina el ruido de fondo
para que te oigan con total claridad.

Elementos incluidos:

Auriculares HyperX Cloud Silver
Micréfono desmontable

Bolsa de transporte de rejilla
Alargador para PC

o lallf
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Caracteristicas:

Control de audio integrado en el cable
Carcasa de aluminio resistente

Comodidad galardonada

Audio de juego envolvente

Micréfono con cancelacién de ruido extraible

Compatibilidad multiplataforma

Especificaciones técnicas:

Auriculares:

Controlador: Dinamico de 53 mm con imanes de neodimio

Tipo: Circumaural, cerrado por la parte trasera

Respuesta de frecuencia: 15 Hz-25 000 Hz

Impedancia: 60 Q

Nivel de presién acustica: 98 dB SPL/mW a 1 kHz

Distorsion arménica total: < 2 %

Potencia de entrada: 150 mW estimada, 300 mW max.

Peso: 309 g

Peso con micro: 322 g

Longitud y tipo de cable: Auriculares (1,3 m) + Alargador para PC (2 m)

Conexion: Auriculares (conector, 3,5 mm, 4 polos) + Alargador para PC
(conectores para micro y estéreo, 3,5 mm)

Micré6fono:

Elemento: Microfono de condensador electret

Patrén polar: Unidireccional, con cancelacion de ruido
Respuesta de frecuencia: 50 Hz-18 000 Hz
Sensibilidad: -39 dBV (0dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Vision general

Diadema de imitacién a piel
Ajuste deslizante de la diadema

Almohadillas de imitacion a piel

o o v »

Micréfono extraible con cancelacion
del ruido

E. Cable de conexion con control de
audio integrado

F. Alargador para PC con conectores
para micro y estéreo de 3,5 mm
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Modo de control de audio integrado en el cable

La caja de control de audio incluye una rueda de control de volumen para ajustar el volumen
emitido por los auriculares y un silenciador del micréfono para silenciar el micréfono.

Para aumentar el volumen de los auriculares, gira la rueda de volumen hacia el signo mas "+"
(hacia la derecha). Para bajar el volumen, gira la rueda de volumen hacia el signo menos "-"
(hacia la izquierda).

Para silenciar el microfono, desliza el boton de silencio del micro hacia abajo. Para activar el
microfono, desliza el botén de silencio del micro hacia arriba.

I { )
Auriculares n
Volumen

Micréfono
Activo

Micréfono
Silencio
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Uso (PlayStation" 4)

Para usar los auriculares con un sistema PlayStation™ 4 (PS4 "), conecta la clavija de 3,5 mm
de los auriculares directamente con el mando de juego PS4 " y sigue estos pasos:

Enciende tu consola de juegos Ps4™.
Ve al menu ‘Settings’ (Ajustes) y seleccidnalo.
Resalta la opcién de menu ‘Devices (Dispositivos) y selecciénala.

Desplazate hacia abajo hasta ‘Audio Devices’ (Dispositivos de audio) y selecciénalo.

J

a r wnh e

Selecciona ‘Output to Headphones’ (Salida a auriculares) y selecciona ‘All Audio
(Todo el audio).

L — — 11 | Hii—i

Uso con PS4TM
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Uso (Xbox One™)

Para usar los auriculares con un sistema Xbox Onem, conecta el conector de 3,5 mm de los
auriculares directamente en la entrada de 3,5 mm del mando de Xbox One™.

Si tu mando de Xbox™ One no tiene una entrada de 3,5 mm, necesitaras el adaptador para

auriculares estéreo de Xbox One™ (se vende por separado) que se conecta al mando de Xbox One™
(que se ve en la imagen siguiente).

Uso con Xbox OneTM
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Uso (PC)

Para conectar los auriculares a tu ordenador (u otro dispositivo) que cuente con una entrada
para micréfono y para auriculares, enchufa el conector de 3,5 mm del auricular a la entrada
del alargador para PC. El alargador de PC tiene dos conectores de 3,5 mm. La clavija de
audio tiene bandas de color verde y se conecta directamente al puerto marcado con ese color
o con el simbolo de auriculares 2. La clavija del micréfono tiene bandas de color rosa y se
conecta directamente en el puerto marcado con ese color o con el simbolo de micréfono L]
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Uso con alargador para PC
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Uso (dispositivos moviles)

Para usar los auriculares con un dispositivo movil (o con otro dispositivo) con una clavija para
auriculares (CTIA de 4 polos), conecta la clavija de 3,5 mm directamente con la clavija para
auriculares del dispositivo.
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Uso con un dispositivo movil (teléfono, tableta o portatil)
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Uso (Wii U™)

Para usar los auriculares con un sistema Wii U™, conecta la clavija de 3,5 mm de los
auriculares directamente con el mando Wii U™ GamePad.

Uso con Wii UTM
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HyperX Cloud — Headset in Silber

mit integrierter Audiosteuerung

Artikelnummern: HX-HSCL-SR/NA
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Einleitung

HyperX Cloud™ wurde fur Konsolenprofis entwickelt. Statt umstandlicher Menis bedienst Du
beim Cloud in Silber alle Einstellungen auf Knopfdruck. Der robuste Aluminiumrahmen steckt
den taglichen Einsatz mihelos weg, die Ohrpolster aus Memoryschaum und der gepolsterte
Kopfbtigel garantieren preisgekronten Komfort. Hi-Fi-fahige 53-mm-Treiber liefern Dir
kristallklaren Sound und durch das einstellbare Mikrofon mit Rauschunterdriickung wirst Du
perfekt gehort.

Im Lieferumfang:

e HyperX Cloud — Headset in Silber
e Abnehmbares Mikrofon
e Netz-Tragetasche
e PC-Verlangerungskabel
o
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Merkmale:

Integrierte Audiosteuerung

Robuster Aluminiumrahmen

Preisgekronter Komfort

Packender Spielsound

Abnehmbares Mikrofon mit Rauschunterdriickung

Kompatibel mit vielen Plattformen

Technische Daten:

Kopfhorer:

Treiber: dynamisch, 53 mm mit Neodym-Magneten

Typ: ohrumschliel3end, geschlossen

Frequenzbereich: 15-25.000 Hz

Impedanz: 60 Q

Schalldruckpegel: 98 dB SPL/mW bei 1 kHz

Klirrfaktor (THD): < 2%

Eingangsleistung: Nennwert 150 mW, maximal 300 mW

Gewicht: 309 g

Gewicht mit Mikrofon: 322 g

Kabellange und -typ: Headset (1,3 m) + PC-Verlangerungskabel (2 m)

Anschluss: Headset — 3,5-mm-Klinkenstecker (4-polig) + PC-Verlangerungskabel —
3,5-mm-Klinkenstecker, separat flr Ton und Mikrofon

Mikrofon:

Element: Elektret-Kondensatormikrofon
Richtcharakteristik: unidirektional, Rauschunterdriickung
Frequenzbereich: 50-18.000 Hz

Empfindlichkeit: -39 dBV (0 dB = 1 V/Pa, 1 kHz)
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Ubersicht

Kopfblgel aus Kunstleder

Schieber zum Anpassen des Kopfbugels

A.
B
C. Ohrpolster aus Kunstleder
D. Abnehmbares Mikro mit Rauschunterdriickung
E

Angeschlossenes Kabel mit In-line-
Audiosteuerung

F. PC-Verlangerungskabel mit 3,5-mm-
Klinkensteckern fur Ton und Mikrofon
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Bedienung der In-line-Audiosteuerung

Die Ausgabelautstéarke des Kopfhorers kann tber einen Drehregler der In-line-Audiosteuerung
angepasst werden. Diese bietet auRerdem einen Schieber zum Stummschalten des Mikrofons.

Zum Erhoéhen der Kopfhorerlautstarke den Regler im Uhrzeigersinn drehen (Richtung +). Zum
Reduzieren der Kopfhorerlautstarke den Regler gegen den Uhrzeigersinn drehen (Richtung -).

Zum Stummschalten des Mikrofons den Aufnahmeschieber ganz nach unten schieben. Zum
Aktivieren des Mikrofons den Aufnahmeschieber ganz nach oben schieben.

A
d

Kopfhorer n
Lautstarke

Mikrofon
Aktiv

Mikrofon
Stumm
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i
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Verwendung (PlayStation™ 4)

Um das Headset mit der PlayStation™ 4 (PS4"™) zu verwenden, steckst Du den 3,5-mm-Stecker
direkt in die 3,5-mm-Buchse am PS4 "-Controller ein und fuhrst die folgenden Schritte durch:

Schalte Deine PS4TM-SpieIkonsoIe ein.
Navigiere zum Menu ,Einstellungen® und 6ffne es.
Wabhle die Menloption ,Gerate*.

Scrolle nach unten und wahle ,Audiogerate®.

a b wnh e

Wahle ,Ausgabe Uber Kopfhérer und ,Gesamtes Audio®.

Verwendung mit ps4™
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Verwendung (Xbox One™)

Zum Verwenden des Headsets mit Xbox OneTM, steckst Du den 3,5-mm-Stecker direkt in die
3,5-mm-Buchse am Xbox One-Controller ein.

Wenn Dein Xbox One ™-Controller nicht tiber eine 3,5-mm-Buchse verfiigt, benétigst Du einen

Xbox One™ Stereo-Headset-Adapter (separat erhéltlich), der mit dem Xbox One™-Controller verbunden
wird (siehe nachstehende Abbildung).

Verwendung mit Xbox One
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Verwendung (PC)

Um das Headset mit Deinem Computer oder einem anderen Gerat zu verbinden, das Uber
eine Kopfhorerbuchse und eine Mikrofonbuchse verfiigt, steckst Du den 3,5-mm-Stecker

in die Buchse am PC-Verlangerungskabel. Das PC-Verlangerungskabel verfligt Uber zwel
3,5-mm-Anschlisse. Stecke den grin gestreiften Audiostecker in den griin oder mit einem
Kopfhorersymbol ¢» gekennzeichneten Anschluss. Stecke den rosa gestreiften Audiostecker

des Verlangerungskabels in den rosa oder mit einem Mikrofonsymbol # gekennzeichneten
Eingang.

— = @
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Verwendung mit PC-Verlangerungskabel
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Verwendung (Mobilgerat)

Wenn Du das Headset mit einem Mobilgerét (oder anderem Gerat) mit Kopfhorerbuchse
(4-polig, CTIA) verwenden méchtest, stecke den 3,5-mm-Stecker direkt in die
Kopfhorerbuchse Deines Gerates ein.

T~
/
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Verwendung mit Mobilgerat (Handy, Tablet oder Notebook)
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Verwendung (Wii U™)

Um d%s Headset mit der Wii U™ zu verwenden, steckst Du den 3,5-mm-Stecker direkt in den
Wii U "-Controller ein.

Verwendung mit Wii u"
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HyperX Cloud - Casque avec micro Argent

avec Contrble audio en ligne

Références : HX-HSCL-SR/NA
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Introduction

HyperX Cloud™ est concu pour les gamers extrémes sur consoles. Cloud en argent avec la
commande audio en ligne met les réglages au bout de vos doigts et vous évite d'utiliser les
menus. Son cadre en aluminium durable résiste aux utilisations intensives quotidiennes. Les
coussinets d'oreilles en mousse 100% mémoire de forme et I'arceau en cuir rembourré
garantissent un confort primé. Les pilotes 53mm compatibles HiFi projettent une qualité audio
d'une grande clarté avec une réduction du bruit efficace. Le microphone réglable élimine le
bruit de fond et assure que vous serez toujours clairement compris.

Le produit inclut :

HyperX Cloud - Casque avec micro Argent
Microphone amovible

Poche en maille

Cable d'extension PC

Gl
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Caractéristiques :

Contréle audio en ligne

Cadre aluminium durable

Confort primé

Audio de jeu immersif

Microphone amovible a réduction de bruit

Compatibilité multi-plateforme

Caractéristiques techniques :

Casque :

Pilote : Dynamique, 53mm avec aimants en néodyme

Type : Circumaurale, fermé

Réponse en fréquence : 15Hz—-25 000 Hz

Impédance : 60 Q

Niveau de pression acoustique maximal : 98dBSPL/mW a 1kHz

Distorsion harmonique totale (THD) : < 2%

Puissance : Nominale 150mW, Maximale 300mW

Poids : 309g

Poids avec micro : 3229

Type et longueur du cable : Casque-micro (1,3m) + cable d'extension PC (2m)

Connexion : Casque - prise 3,5mm (4 broches) + cable d’extension PC - prises micro et
stéréo 3,5mm

Microphone :

Elément : microphone électrostatique a électret
Diagramme polaire : Unidirectionnel, suppression de bruit
Réponse en fréquence : 50Hz a 18 000Hz

Sensibilité : -39dBV (0dB=1V/Pa, 1kHz)
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Présentation

Arceau en cuir
Ajustement par glissiére de l'arceau

Coussinets d'oreilles en cuir

o o v »

Microphone amovible a réduction
du bruit

E. Cable connecté avec controle audio
en ligne

F. Cable d'extension PC avec prises
stéréo et micro 3,5mm.
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Fonctionnement du contréle audio en ligne

Le contrble audio en ligne est doté d'une roulette de réglage du volume des oreillettes
et d'une glissiére de coupure du microphone.

Pour monter le volume du casque, tournez le bouton de réglage dans le sens horaire
(vers le signe +). Pour baisser le volume, tournez le bouton de réglage dans le sens
antihoraire (vers le signe -).

Pour couper le micro, mettez la glissiére de coupure du microphone sur la position basse.
Pour activer le microphone, mettez sa glissiére de coupure sur la position haute.

A
d

Casque n
audio

Microphone
Volume

Activé

Microphone
Désactivé
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Utilisation (PlayStation™ 4)

Pour utiliser le casque-micro avec une PlayStation™ 4 (PS4™), branchez le connecteur 3,5 mm
du casque directement sur la console PS4~ et suivez les instructions ci-dessous :

. ™
Allumez votre console de jeu PS4 .

Ouvrez le menu ‘Paramétres’ et sélectionnez-le.
Sélectionnez 'option de menu ‘Périphériques’.

Faites défiler et sélectionnez ‘Périphériques audio’.

a r wnh e

Choisissez ‘Sortie casque’ et sélectionnez ‘Tout Audio’.

Utilisation avec une PS4TM
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Utilisation (Xbox One™)

Pour utiliser le casque-micro avec une Xbox One ™, branchez le connecteur 3,5mm du casque
directement sur le connecteur 3,5mm de la console Xbox .

Si votre console Xbox One™ n'a pas de prise 3,5mm, vous devez utiliser I'adaptateur de casque
stéréo Xbox One™ (vendu séparément) qui se branche sur la console Xbox One™ (illustrée ci-dessous).

| .
- — — oo I

Utilisation avec une Xbox OneTM
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Utilisation (PC)

Pour brancher le casque sur votre ordinateur (ou autre dispositif) équipé d'un connecteur audio
et d'un connecteur microphone, insérez le connecteur 3,5 mm du casque dans la prise femelle
du céble d'extension PC. Le céable d'extension PC est équipé de deux jacks 3,5mm. Le
connecteur audio (avec des rayures vertes) se branche sur le port identifié par la couleur verte
ou le symbole du casque ¢7. Le connecteur micro (avec les rayures roses) se branche sur le
port identifié par la couleur rose ou le symbole du microphone 4

—— =}
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Utilisation avec le cable d'extension PC
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Utilisation (dispositif mobile)

Pour utiliser le casque-micro avec un dispositif mobile (ou autre dispositif) doté d'un
connecteur de casque (CTIA a quatre broches), branchez son connecteur 3,5 mm directement
dans la prise casque du dispositif.

—

Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone, tablette ou ordinateur portable)
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Utilisation (Wii U™)

Pour utiliser le casque-micro avec une console Wii U™, branchez le connecteur 3,5mm du
casque directement sur la Wii U .

Utilisation avec une Wii UTM
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HyperX Cloud - Cuffie Silver

con regolazione del canale audio in ingresso

Numeri di parte: HX-HSCL-SR/NA
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Introduzione

Le cuffie HyperX Cloud™ sono state progettate per console gamer di livello avanzato.

| comandi audio sul cavo delle cuffie Cloud Silver portano il controllo a portata di mano,
liberandoti dalla schiavitu dei menu. Il telaio in resistente alluminio sostiene I'utilizzo
guotidiano, mentre i cuscinetti visco-elastici e la fascia imbottita assicurano il pluripremiato
comfort HyperX. | driver da 53 mm HiFi emettono audio cristallino e il microfono regolabile
dotato di funzione di cancellazione del rumore elimina il rumore di fondo e garantisce
comunicazioni limpide.

Contenuto della confezione:

e HyperX Cloud - Cuffie Silver
e Microfono scollegabile
e Portacuffie con tessuto a rete
e Prolunga PC

II.TI]]j1 (
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Caratteristiche:
e Controlli audio sul cavo
e Telaio in resistente alluminio
¢ Una soluzione di comfort pluripremiata
e Audio avvolgente per il gaming
e Microfono scollegabile con cancellazione del rumore

e Compatibilita con diverse piattaforme

Specifiche tecniche:

Cuffie:
e Driver: dinamici da 53 mm con magneti al neodimio
e Tipo: circumaurale, chiuso sul retro
e Risposta in frequenza: 15 Hz-25.000 Hz
e Impedenza: 60 Q
e Livello di pressione sonora: 98 dBSPL/mW a 1 kHz
e T.HD..<2%
e Potenza in ingresso: nominale 150 mW, massima 300 mW
e Peso:309¢g
e Peso con microfono: 322 g
e Tipo e lunghezza del cavo: cuffie (1,3 m) + prolunga PC (2 m)

e Connessione: Cuffie - Jack da 3,5 mm (4 poli) + prolunga PC - Jack microfono e jack
stereo da 3,5 mm

Microfono:
e Componente: microfono con condensatore a elettrete
e Pattern polare: unidirezionale, cancellazione del rumore
e Risposta in frequenza: 50 Hz-18.000 Hz
e Sensibilita: -39 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)
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Panoramica

Fascia in similpelle
Cursore di regolazione della fascia

Cuscinetti in similpelle

o o v »

Microfono scollegabile con
cancellazione del rumore

E. Cavo con regolazione del canale audio
in ingresso

F. Prolunga per PC con jack microfono e
jack stereo da 3,5 mm

lmﬂj s = F _
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Regolazione del canale audio in ingresso

Nel modulo di controllo audio sono presenti una rotellina per la regolazione del volume
dell’'audio emesso dalle cuffie e un cursore che permette di silenziare il microfono.

Per aumentare il volume delle cuffie, ruotare la manopola del volume in senso orario
(verso il segno +). Per ridurre il volume, ruotare la manopola del volume in senso antiorario
(verso il segno —).

Per silenziare il microfono, far scorrere il pulsante di disattivazione audio verso il basso.
Al contrario, per attivare I'audio del microfono, far scorrere il pulsante verso l'alto.

A
d

Cuffie n
cuffie

Microfono
attivo

Microfono
disattivato

\ /
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Utilizzo con la console PlayStation™ 4

Per utilizzare le cuffie con la console PlayStation™ 4 (PS4™), collegare il jack da 3,5 mm delle
cuffie direttamente al controller di gioco della console PS4 . Quindi procedere come descritto
di seguito:

Accendere la console PS4

Accedere al menu “Settings” (impostazioni) e selezionarlo.

Evidenziare la voce di menu “Devices” (dispositivi) e selezionarla.

Scorrere fino alla voce “Audio Devices” (dispositivi audio) e selezionarla.

o > w D

Scegliere “Output to Headphones” (riproduci l'audio tramite cuffie) e selezionare
“All Audio” (tutto I'audio).

L — — 11 | H':Ti

. ™
Utilizzo con la console PS4
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Utilizzo con Xbox One™

Per utilizzare le cuffie con la console Xbox One™, collegare il jack da 3,5 mm delle cuffie
direttamente al connettore da 3,5 mm presente sul controller della console Xbox One .

Se il controller della console Xbox One™ non & dotato di connettore da 3,5 mm, & necessario

procurarsi un adattatore cuffie stereo per Xbox One™ (venduto separatamente), che andra collegato al
controller della console Xbox One ~ (come illustrato di seguito).

. ™
Utilizzo con la console Xbox One
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Utilizzo con PC

Per utilizzare le cuffie con un computer (o altro dispositivo) che disponga di connessioni
separate per microfono e cuffie, collegare il jack audio da 3,5 mm delle cuffie al jack femmina
della prolunga PC. La prolunga per PC termina con due jack audio da 3,5 mm. Il jack audio
che presenta le bande verdi va inserito nella porta contrassegnata dal colore verde o dal
simbolo delle cuffie (¢7). Il jack microfono presenta invece delle bande rosa e va inserito nella
porta contrassegnata dal colore rosa o dal simbolo del microfono *.

— (= e
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Utilizzo con prolunga PC
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Utilizzo con dispositivi mobili

Per utilizzare le cuffie con un dispositivo mobile (o altro dispositivo) tramite un connettore per
cuffie (CTIA a 4 poli), inserire il jack da 3,5 mm direttamente nella presa cuffie del dispositivo.

N
N
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Utilizzo con dispositivo mobile (smartphone, tablet o notebook)
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Utilizzo con Wii U™

Per utilizzare le cuffie con la console Wii U™, collegare |I jack da 3,5 mm delle cuffie
direttamente al controller gamepad della console Wii U .

g .. ™
Utilizzo con la console Wii U
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Headset HyperX Cloud - Silver

com controle de audio no fio

Numeros das Pecas: HX-HSCL-SR/NA
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Introducao

HyperX Cloud™ foi projetado para jogadores de console importantes. Cloud no modelo silver
com controle de audio no fio coloca o poder em suas maos, ndo nos menus. A estrutura
duravel de aluminio resiste ao uso diario enquanto os protetores de ouvido de espuma
inteligente e arcos de cabeca almofadados proporcionam um conforto premiado. Drivers de
53 mm compativeis com HiFi resultam em &udio claro como cristal e o0 microfone ajustavel
com anulacao de ruido elimina o barulho do fundo para que vocé seja ouvido claramente.

O que estaincluido:

e Headset HyperX Cloud - Silver

e Microfone removivel

¢ Bolsa de transporte em malha

e Cabo de extensao para PC
imi] N

Ii— -] M v
e J |
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Caracteristicas:
e Controle de audio no fio
e Estrutura de aluminio duravel
e Conforto premiado
e Audio para imersdo no jogo
e Microfone removivel com anulagdo de ruido

e Compatibilidade com multiplas plataformas

Especificacfes técnicas:

Fone de ouvido:
e Driver: Dindmico, 53 mm com magnetos de neodimio
e Tipo: Circumaural, fechado
e Resposta de frequéncia: 15Hz-25.000 Hz
e Impedancia: 60 Q
e Nivel de presséo sonora: 98dBSPL/mW a 1kHz
e T.HD..<2%
e Poténcia de entrada: Nominal 150mW, Maximo 300mwW
e Peso:309¢
e Peso com microfone: 322 g
e Tipo e comprimento do cabo: Headset (1,3 m) + cabo de extensao para PC (2 m)

e Conexao: Headset - plugue de 3,5 mm (4 polos) + cabo de extenséo para PC - plugues
estéreo e de microfone de 3,5 mm.

Microfone:
e Elemento: Microfone condensador Electret
e Padréo Polar: Uni-direcional, anulag&o de ruido
e Resposta de frequéncia: 50Hz-18.000 Hz
e Sensibilidade: -39dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Visao geral
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Arco da cabeca de couro sintético
Controle de ajuste do arco da cabeca

Protetores de ouvido de couro sintético

Microfone removivel com anulacao de ruido
Cabo acoplado com controle de audio no fio

Cabo de extenséo para PC com plugues
estéreo e de microfone de 3,5 mm
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Operacéao de controle de audio no fio

O controle de audio no fio contém um botdo de volume para ajustar o volume de saida do fone
de ouvido e um controle deslizante para silenciar o microfone.

Para aumentar o volume do headset, gire o botdo de volume no sentido horario (em direcao
ao sinal de +). Para reduzir o volume, gire o botao de volume no sentido anti-horario (em
direcdo ao sinal de -).

Para silenciar o microfone, mova o botdo do microfone para baixo. Para ativar o som do
microfone, mova o botdo do microfone para cima.

A
d

Fone de n
ouvido

Microfone
Volume

Ativo

Microfone
Mudo

\ /
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Uso (PlayStation" 4)

Para usar o headset com o PlayStation™ 4 (PS4 ™), conecte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente ao controle do PS4~ e siga 0s seguintes passos:

. . ™
Ligue seu console de jogos  PS4.
Navegue até o Menu ‘Configuragdes’ e selecione-o.
Destaque a opcdo do menu ‘Dispositivos’ e selecione-a.

Role para baixo até ‘Dispositivos de Audio’ e selecione-o.

a b wnh e

Escolha ‘Saida para fones de ouvido’ e selecione ‘Todo o Audio.’

Utilizando com o PS4TM
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Uso (Xbox One™)

Para usar o headset com o Xbox One", conecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente
na entrada de 3,5 mm do controle do Xbox One

Se o seu controle do Xbox One™ n&o tiver uma entrada de 3,5 mm vocé precisara do adaptador de

headset estéreo Xbox One™ (vendido separadamente) que se conecta ao controle do Xbox One™
(figura abaixo).

Utilizando com o Xbox OneTM
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Uso (PC)

Para conectar o headset ao seu computador (ou outro dispositivo) que tenha tanto

uma entrada de fone de ouvido e uma entrada de microfone, conecte o plugue de 3,5 mm do
headset ao cabo de extensao para PC. O cabo de extenséo para PC tem duas entradas de
3,5 mm. O plugue de audio, que tem listras verdes, conecta-se na porta identificada com uma
entrada verde ou simbolo de fone de ouvido ¢2. O plugue do microfone, que possui listras
rosas, conecta-se a porta marcada em rosa ou com um simbolo de microfone L3

— (= e
EElE - @ ¢!

Utilizando com o cabo de extenséo para PC

Documento N° 480HX-HSCL001.A01 Headset HyperX Cloud - Silver Pagina 8 do 10



HYPES - H

Uso (Dispositivo Movel)

Para usar o headset com um dispositivo movel (ou outro dispositivo) que tenha uma entrada
para headset (4 polos CTIA), conecte o plugue de 3,5 mm diretamente na entrada para
headset no seu dispositivo.

s N
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Utilizando com o dispositivo mdvel (telefone, tablet ou notebook)
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Uso (Wii U™)

Para usar o headset com o Wii U™, conecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente ao
Wii U~ controle do gamepad.

Utilizando com o Wii UTM
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Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud - Silver

z pilotem zintegrowanym z przewodem

Numery katalogowe: HX-HSCL-SR/NA
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Wprowadzenie

Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud™ powstat dla wymagajgcych graczy konsolowych.
Zastosowany w zestawie Cloud w wers;ji Silver zintegrowany z przewodem pilot utatwia
sterowanie bez koniecznos$ci otwierania menu w konsoli. Trwata aluminiowa rama zapewnia
odporno$¢ na trudy codziennego uzytkowania, natomiast nauszniki z pianki zapamietujgcej
ksztatt i wyscietany patgk zapewniajg najwyzszy komfort. Zgodne ze standardem Hi-Fi
przetworniki o sSrednicy 53 mm oczarowujg krystalicznie wyrazistym dzwiekiem, a regulowany
mikrofon z funkcjg redukcji szuméw eliminuje dzwieki ptyngce z otoczenia.

W zestawie:

Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud — Silver
Odtgczany mikrofon

Pokrowiec z siateczki

Przedtuzacz do komputera

S

e
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Cechy:

Pilot zintegrowany z przewodem

Trwata rama aluminiowa

Najwyzszy komfort

Porywajgca jako$¢ dzwieku w grach
Odtaczany mikrofon z funkcjg redukcji szumow

Zgodnosé¢ z wieloma platformami

Dane techniczne:

Stuchawki:

Przetwornik: dynamiczny, o srednicy 53 mm, z magnesami neodymowymi

Typ: wokotuszne, zamkniete

Czestotliwos¢ przenoszenia: 15-25000 Hz

Impedancja: 60 Q

Poziom cisnienia akustycznego: 98 dBSPL/mW przy 1 kHz

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): < 2%

Moc wejsciowa: nominalna 150 mW, maks. 300 mW

Waga: 309 g

Waga z mikrofonem: 322 g

Dtugosé i typ przewodu: zestaw stuchawkowy (1,3 m) + przedtuzacz do komputera (2 m)

Ztgcza: zestaw stuchawkowy — wtyczka 3,5 mm (4 pola) + przediuzacz do komputera —
wtyczki 3,5 mm stereo i mikrofonu

Mikrofon:

Element: elektretowy mikrofon pojemnosciowy

Charakterystyka kierunkowosci: jednokierunkowy, z redukcjg szumow
Czestotliwos¢ przenoszenia: 50-18000 Hz

Czutos¢: -39 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Prezentacja

Patgk nagtowny wyscietany imitacjg skoéry

Regulacja wysokosci patgka suwakiem

A.
B
C. Nauszniki z imitacji skory
D. Odfgczany mikrofon z redukcjg szumow
E. Przewdd ze zintegrowanym pilotem

F. Przedtuzacz do komputera z wtykami
3,5 mm dzwieku stereo i mikrofonu.

Fm:_——_ T F ol | .
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Sterowanie zintegrowanym pilotem

Zintegrowany pilot posiada pokretto regulacji gtosnosci dzwieku w stuchawkach oraz suwak
stuzgcy do wyciszenia mikrofonu.

Aby zwiekszy¢ gtosnosc, pokretto nalezy obraca¢ zgodnie z ruchem wskazowek zegara,
w strone znaku plus (+). Aby zmniejszy¢ gtosnos$c¢, pokretto nalezy obracac przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara, w strone znaku minus (-).

Aby wytgczy¢ mikrofon, wystarczy przesungé suwak do potozenia dolnego. Aby witgczy¢
mikrofon, suwak nalezy przesungc do potozenia gérnego.

I ( )
Gtosnosé n
w stuchawkach

Mikrofon
wigczony

Mikrofon
wytgczony
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Uzytkowanie zestawu z konsolg PlayStation™ 4

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z konsolg PlayStation™ 4 (PS4™), nalezy podtaczy¢
wtyczke 3,5 mm zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli PS4 i wykonaé
ponizsze czynno$ci:

Wiacz konsole PsS4™.

Przejdz do menu ‘Ustawienia’ i otworz je.

W menu przejdz do opcji ‘Urzgdzenia’ i wybierz ja.

Przewin w dét do pozycji ‘Urzadzenia audio’ i wybierz j3.

o > w DN

Wybierz opcje ‘Wyjscie na stuchawki’, a nastepnie pozycje ‘Cafos¢ dzwieku'.

L o— — |_1‘J][[]j| H'T!

Uzytkowanie zestawu z konsola Ps4”
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One "

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Xbox One™, nalezy podtaczyé wtyk 3,5 mm
zestaxﬂvu stuchawkowego bezposrednio do gniazda jack 3,5 mm w kontrolerze konsoli
Xbox  One.

Jesli kontroler konsoli Xbox One™ nie posiada gniazda jack 3,5 mm, konieczne jest zastosowanie

adaptera stereo kontrolera konsoli Xbox One™ (sprzedawanego oddzielnie). Adapter podigcza sie do
kontrolera konsoli Xbox One™ (patrz nizej).

Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One"
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Uzytkowanie zestawu z komputerem

Aby podtgczy¢ zestaw stuchawkowy do komputera (lub innego urzgdzenia) wyposazonego
w gniazda stuchawek i mikrofonu typu jack, nalezy wtozy¢ wtyk 3,5 mm zestawu do gniazda
jack przedtuzacza do komputera. Przediuzacz do komputera posiada dwa wtyki jack 3,5 mm.
Wityk audio z zielonymi paskami pasuje do portu w kolorze zielonym lub oznaczonego
symbolem stuchawek ¢7. Wtyk mikrofonu z rézowymi paskami pasuje do portu w kolorze
rézowym lub oznaczonego symbolem mikrofonu #.

, . TEl = e
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Uzytkowanie zestawu z przedituzaczem do komputera
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Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z urzgdzeniem mobilnym (lub innym urzgdzeniem)
posiadajgcym gniazdo jack typu CTIA (4 pola), nalezy podtgczy¢ wtyk 3,5 mm bezposrednio
do gniazda jack urzadzenia.

,_.

Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi (telefonami, tabletami lub notebookami)
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Uzytkowanie zestawu z konsola Wii U™

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Wii U™, nalezy podtaczy€ wtyczke 3,5 mm
zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli Wii U .

Uzytkowanie zestawu z konsolg Wii u"
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rapHuTypa HyperX Cloud — Silver

CO BCTPOEHHbIM ayaunoynpaBsrieHnem

Homepa yacten: HX-HSCL-SR/NA
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BBegeHue

Yctponcteo HyperX Cloud™ oTBeyaeT noTpebHOCTAM CaMbiX B3blCKATESTbHbIX KOHCOMbHbIX
renmepoB. MapHuTypa Cloud in silver co BCTPOEHHbIM ayanoynpasneHnemM gaeT BaM B PyKu
BCE BO3MOXHOCTU yrpasneHnsa 6e3 Hasuraumm no MmeHw. lNpoyHasa anioMmHMeBas pama
BblAEPXMBAET eXeQHEBHbIEe Harpy3ku, a amOyLUopbl U3 NEHbI C NaMATbI0 (POPMbI U OrofoBbe
C noAknagkon obecneynBaroT yxxe NpuaHaHHbIN KomdopT. OuHamukmn 53 mm ¢ HiFi-
PYHKUMOHANBbHOCTLIO rapaHTUPYHOT KPUCTalbHY YMCTOTY 3BYKa M LLYMOMNOAaBneHune,

a perynupyembii MMKPO(OH YCTpaHseT OOHOBbLIE LLYMbIl, TaK YTO Bac BCEraa XOpoLlO ClbILLHO.

KomMnneKkT nocTtaBKu:

MapHutypa HyperX Cloud — Silver
CbeMHbIN MUKPOOH

CeTyartasda cymka
YanuHutenbHbin kabdenb MK
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PyHKUMM:
e BcTpoeHHOe ayanoynpasneHue
e [lonroBeyHas antoMUHMEBas pama
e VckniountenbHoe yaobCTBO NCMNONb30BaHNA
e 3BYK C 3aheKTOM MOrpy>KeHusi B Urpy
e CbeMHbI MUKPOOH C (PyHKUMEN LLIYMONoaaBneHns

e CoOBMECTUMOCTb C pa3HbiMK NaTopmMmamm

TexHnyeckune XapaKTepUuCcTukn.

HaywHukn:
e [nHamuk: gnHammyeckm (53 Mm) ¢ HEOOMMOBbBIMU MarHUTamm
e Tun: oxBaTblBalOLWMeE, 3aKPbITOro TMMNa
e YacTtoTHasa xapaktepuctuka: 15-25 000 Ny,
e VmnepgaHc: 60 Om
e YpoBeHb 3ByKoBOro gasnerHuna: 98 ob SPL/MBT npu 1 kl'y,
e KoahbdpmuUMEHT HENMMHENHBIX UCKaXEHUN: < 2%
e BxogHas mowHocTe: HomuHanbHas — 150 mBT1, makcumaneHasa — 300 mBT
e Macca: 3091
e Macca ¢ MukpocoHoMm: 322 1
e [InuHa v Tun kabens: MNapHutypa (1,3 M) + yanuHutensHbln kabens MK (2 m)

o CoeguHeHue: NapHuTypa — wtekep 3,5 MM (4-non.) + yanuHuTenbHbIA kKabenb
MK — 3,5 MM ITEKepbl cTepeo 1 MUKpodoHa

MukpocoH:
e DOrnemeHT: ONeKTPeTHbIN KOHAEHCATOPHbIN MUKPOKOH
e [lnarpamma HanpasneHHocTn: OgHoHanpaBneHHas, ¢ LWymMonogaBneHnem
e YacrtoTHasa xapaktepuctuka: 50 Ny — 18 000 Ny

e YysctBUTEnbHocTb: -39 abB (0 b = 1 B/Ma,1 kl'u)

OokymeHT Ne 480HX-HSCL001.A01 [apHuTtypa HyperX Cloud — Silver Ctpanuua 3 13 10
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0O630p
A. Oronosbe 13 KoX3amMeHUTens
B. T[lonsyHok ons perynMpoBKu OrorioBbs
C. AMbByLIOpbI N3 KOX3aMeHUTENNS
D. CbeMHbI MUKPOOH C PyHKLMNEN

wymMonogaBrieHuA

E. [Mpunaraembli kabenb CO BCTPOEHHOW
perysimpoBKOWN 3ByKa
F. YanuuutenbHbin kabenb ana MK co
LUTEKepammu cTepeo U MUKpopoHa 3,5 Mm
il I
(m  E |||| o o — F
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BcTpoeHHOe ayanoynpaBreHne

BcTpoeHHoe ayavoynpaBneHne BKIoYaeT KONEeCUKO AN PeryfiMpoBKM BbIXOOAHOW MPOMKOCTM
HayLUHMKOB 1 MON3YHOK BbIKMIOYEHNSI 3BYKa MUKPOGOHa.

[Ansa yBenuyeHns rpOMKOCTU rapHUTYPbl NOBEPHUTE KONECUMKO MPOMKOCTU MO YaCOBOW CTPeEnkKe
(B HanpaeneHun 3Haka +). [INa yMeHbLUEeHNS TPOMKOCTU rapHUTYpPbl MOBEPHUTE KONECUKO
rPOMKOCTW NPOTUB YaCOBOW CTPENKM (B HanpaBfeHnn 3Haka —).

[inst OTKNIOYEHNS MUKPOOHA YCTaHOBUTE KHOMKY OTKIOYEHUS 3ByKa MUKPOpOHa B HIKHEE
nonoxexuve. [Ins BKMOYEHNss MUKPOOHA YCTaHOBUTE KHOMKY OTKIOYEHMS 3ByKa MUMKPOoHa

B BEPXHEE MOSIOXKEHNE.
{ ]

+

HaywHukn

['(poMKOCTb MUKPOChOH

! AKTUBHbIV

MwukpodoH
\ } BbikntoyeHve
3ByKa
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Ucnonb3oBaHue (PlayStation™ 4)

[ns ncnonb3oBaHUA rapHUTYpPbI C PIayStationTM 4 (PS4TM) nogkroymnTe wrekep 3,5 Mm
Ha rapHUTYpe HenocpeacTBEHHO K UrPOBOMY KOHTponnepy PS4~ 1 BeinonHUTE cneayroLine
AencTBus:

™
Bkntounte nrposyto KoHconb PS4 .
Mepenante B MmeHo ‘Hacmpolku' v BbibepuTe ero.
HaBeauTte kypcop Ha MeHto ‘Yempolcmea' v BbibepuTe ero.

MpokpyTnTe Oo pasgena ‘Ayduoycmpolicmea’ v Bbibepute ero.

a > w D

BbibepuTe ‘Bbixo0d K HaywHuUKamMm' 1 Bbibepute ‘Bce ayouo’.

L - —omr_J)

™
HUcnonb3oeaHue c PS4

OokymeHT Ne 480HX-HSCL001.A01 [apHuTtypa HyperX Cloud — Silver CTtpaHuua 6 13 10
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WUcnonb3oBaHue (Xbox One™)

[ns ncnonb3oBaHnsa rapHUTYpbl ¢ Xbox One", noacoeanHuTe WTekep 3,5 MM Ha rapHuType
™
HenocpeacTBEHHO K pasdbeMy 3,5 MM Ha koHTponnepe Xbox One .

Ecnu Baw koHTponnep Xbox One™ He nmeeT pasbema 3,5 MM, BaM NoTpebyeTcs rapHUTYPHbIf

™ - ™
ctepeoagantep Xbox One  (NnpogaeTcs OTAENBLHO), KOTOPbIM BCcTasnseTcs B KoHTponnep Xbox One
(cm. puc. Huxe).

™
HUcnonb3oeaHue ¢ Xbox One

OokymeHT Ne 480HX-HSCL001.A01 [apHuTtypa HyperX Cloud — Silver CTtpanuua 7 13 10
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Ucnonb3oBaHue (MK)

[ns nogknioYeHnsa rapHUTYpbl HEMNOCPEACTBEHHO K KOMMbIOTEPY (UK APYromy YCTPOWCTBY),
UMEKLLEMY N pa3beM rapHUTYPLI, U pasbeM MUKPOgOHa, NogknovnTe wrekep 3,5 mm
rapHUTYpbl K THE340BOMY pasbeM Ha yanuHutensHom kabene MNK. YanuHuteneHbin kabenb
MK nmeet gBa wtekepa 3,5 MM. AyamoLutekep € 3efieHbIMU NOSIOCKaMn BCTaBMSIETCA B NOPT,
0603HaYeHHbIN 3efeHbIM BXOAOM MMM CUMBOMOM HayLLHWKOB 4. MUKPOOHHBII LITEKep

C pPO30BbIMU NOSIOCaMu BCTaBNSETCS B NOPT, 0003HAYEHHbIA PO30BbIM BXOAOM UM CUMBOSIOM
MUKpodhoHa L]

—— = @
——GHllEl- @ ¢!

) S T

Ucnonb3oeaHue c yOnuHumenbHbIM Kabenem MK
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Ucnonb3oBaHue (MOOGUNbHbIE YCTPOUCTBA)

[nsa ncnonb3oBaHUsa rapHUTYPbl C MOOWIBbHBLIM UK APYTMM YCTPOWCTBOM CO LLUTEKEPOM
rapHuTypbl (4-non. CTIA) nogkntounTe wrekep 3,5 MM HENOCPELCTBEHHO K pa3bemy
rapHUTYpbl Ha CBOEM YCTPOMCTBE.

|
}4_
)
\
A

e )]

Ucnonb3oeaHue ¢ MobuIbHbLIM ycmpolicmeom (mesie¢ghoHOM, N/IaHWemom unau Hoymoéykom)

OokymeHT Ne 480HX-HSCL001.A01 [apHuTtypa HyperX Cloud — Silver Ctpanuua 9 13 10
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WUcnonb3oBaHue (Wii U™)

[1ns ucnonb3oBaHust rapHUTYpbl ¢ Wii U' noacoeauHuTe Wtekep 3,5 MM Ha rapHUType
. ™
HenocpeacTBeHHO K KoHTponnepy Wii U

™
Ucnonb3oeaHue ¢ Wii U

HokymeHT Ne 480HX-HSCL001.A01 [apHutypa HyperX Cloud — Silver Crpanunua 10 n3 10
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HyperX Cloud - Silver Kulaklik

Kablo Uzeri Ses Kontroli dzellikli

Parca Numaralari: HX-HSCL-SR/NA

Document No. 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Silver Kulakhk Sayfal/10
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Giris

HyperX Cloud™, gergek konsol oyunculari i¢in tasarlandi. Kablo Uzeri ses kontroli 6zelligine
sahip Cloud in silver, menulerle ugrasmadan, gucu parmaklarinizin ucuna getirir. Dayanikh
aliminyum kasa gunltk kullanima karsi dayanim saglarken, hafizali kopuk kulak yastiklari ve
yastikll kafa bandi 6dullG konfor sunar. HiFi 6zellikli 53 mm surlculer kristal berrakliginda ses
ve gurultt onleme 6zelligi sunarken, ayarlanabilir mikrofon sesleri daha net duyabilmeniz igin
arka plan guraltisuna azaltir.

Paketin i¢cindekiler:

e HyperX Cloud - Silver Kulakhk
e Cikarilabilir Mikrofon

¢ File tasima cantasi

e PC uzatma kablosu

mil n = - '_»-‘.':_‘f——.__ ‘{ y
e

P 4

o ﬂmm— —
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Ozellikler:
e Kablo uzeri ses kontrolu
e Dayanikli Aluminyum kasa
e Odulli konfor
e Oyunlarda ¢ boyutlu ses
e Cikarilabilir guraltd onleyici mikrofon

e Coklu platformlarla uyumluluk

Teknik Ozellikler:

Kulaklik:
e Sdrucu: Dinamik, neodim miknatislarla birlikte 53 mm
e Tip: Cevresel, Geri donus kapali
e Frekans Yaniti: 15 Hz—25.000 Hz
e Empedans: 60 Q
e Ses basing seviyesi: 98 dBSPL/mW, 1 kHz frekansta
e T.H.D..<2%
e Girig gucu: Nominal 150 mW, Maksimum 300 mW
e Agirhk: 309 g
e Mikrofon ile birlikte agirlik: 322 g
e Kablo uzunlugu ve tipi: Kulaklik (1,3 m) + PC uzatma kablosu (2 m)

e Baglanti: Kulaklik - 3,5 mm fis (4 kutuplu) + PC uzatma kablosu - 3,5 mm stereo ve
mikrofon figleri

Mikrofon:
e Eleman: Elektret kondansator tipi mikrofon
e Kutup Duzeni: Tek yonlu, Garultd 6nleme
e Frekans Yaniti: 50 Hz-18.000 Hz
e Hassasiyet: -39 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)

Document No. 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Silver Kulaklk Sayfa 3/10
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Genel Ozellikler

Suni deri kafa bandi

Kafa bandi ayar strgusu

Cikarilabilir guraltd énleyici mikrofon

A.
B
C. Suni deri kulak yastiklari
D
E

Kablo Uzeri ses kontrolt bulunan kablo
ile birlikte

F. PC uzatma kablosu, 3,5 mm stereo ve
mikrofon figleri ile birlikte

o | & T F )
] (M e
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Kablo tzeri ses kontrolt fonksiyonu

Kablo lzeri ses kontrolinde, kulaklik ¢ikisi ses seviyesini ayarlamak igin bir ses seviyesi
tekerlegi ve mikrofonu sessize almak icin bir mikrofon sessize alma kaydirmali digmesi
bulunur.

Kulaklik ses seviyesini artirmak igin, ses seviyesi tekerlegini saat yonunde (+ isaretine dogru)
dondurlin. Ses seviyesini azaltmak igin, ses seviyesi tekerlegini saat yonunun tersine
(- isaretine dogru) déndurun.

Mikrofonu sessize almak igin, mikrofon sessize alma dugmesini asadi konuma kaydirin.
Mikrofonu etkinlestirmek icin, mikrofon sessize alma digmesini yukari konuma kaydirin.

A
d

Kulaklik n
Ses seviyesi

Mikrofon
Etkin

Mikrofon
Sessiz

\ /

i
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Kullanim (PlayStation™ 4)

Kulakhigi PlayStation™ 4 (PS4") ile kullanmak igin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan PS4™
oyun kontroloriine baglayin ve su adimlari uygulayin:

PS4™ oyun konsolunuzu agin.
‘Ayarlar’ menusune gidip gerekli secimi yapin.
‘Aygitlar menu secenegini vurgulayip bu segenegi belirleyin.

‘Ses Aygitlarr 6gesine inip bu 6geyi secin.

a r wnh e

‘Kulaklik Cikisr 6desini ve ardindan ‘Tum Sesler’ 6gesini segin.

PS4TM ile kullanma

Document No. 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Silver Kulaklik Sayfa 6/10
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Kullanim (Xbox One™)

Kulakhigi Xbox One™ ile kullanmak igin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Xbox One"™
kontroloru Uzerindeki 3,5 mm'lik jaka baglayin.

Xbox One™ kontrolériinde 3,5 mm'lik jak bulunmuyorsa, Xbox One™ kontrolériine uyumlu
Xbox One™ Stereo Kulaklik adaptérii (ayri satilir) gerekecektir (asagidaki resimde gosterildigi gibi).

| .
- — — oo I

Xbox On eTM ile kullanim
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Kullanim (PC)

Kulakhgi dogrudan hem bir kulaklik jaki hem de bir mikrofon jaki bulunan bilgisayariniza (veya
diger cihazlara) baglamak igin, kulakhgin 3,5 mm'lik fisini PC uzatma kablosundaki disi jaka
takin. PC uzatma kablosunda iki adet 3,5 mm'lik jak bulunur. Yesil seritli ses figi, yesil renkli
girisi veya kulaklik sembolii ¢» bulunan baglanti noktasina takilir. Pembe seritli mikrofon fisi,
pembe renkli girisi veya mikrofon semboli ¥ bulunan baglanti noktasina takilir.

——— [l = e

e q!

= I —

PC uzatma kablosu ile kullanim
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Kullanim (Mobil Cihaz)

Kulakhgi, kulaklik jaki (4 kutuplu CTIA) bulunan bir mobil cihaz (veya diger diger cihazlar) ile
kullanmak icin, 3,5 mm'lik fisi dogrudan cihazinizdaki kulaklik jakina takin.

» A 7

N7z

e JifH]

Mobil cihaz (telefon, tablet bilgisayar veya diziistii bilgisayar) ile kullanim
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Kullanim (Wii U™)

Kulakhgi Wii U™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Wii U™ oyun tablasi
kontroline baglayin.

Wii U ile kullanim

Document No. 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Silver Kulaklik Sayfa 10/ 10
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HyperX Cloud - Tal nghe bac

kém B6 diéu khién am thanh trwc tiép

Ma san pham: HX-HSCL-SR/NA

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 1/10
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Gi&i thigu

HyperX Cloud™ duoc thiét ké cho cac cao thi console. Cloud mau bac cé bd diéu khién am
thanh tryc tiép, vi vay ban cé thé kiém soat dwoc ngay trong tdm tay ma khéng can dung tdi
cac nat menu. Khung bang hop kim nhém cé dd bén cao, cé kha ndng chiu dwoc tac déng cla
viéc st dung hang ngay, chup tai bang mat hoat tinh va day deo c6 I1&p dém mang lai sw thoai
mai dang cap. Mang loa 53mm c6 thé phat HiFi va tao ra &m thanh trong tréo, micré c6 kha
nang khr nhiéu, loai bé tap &m dé ban c6 thé nghe r6 rang.

Bé tai nghe gom:

HyperX Cloud - Tai nghe bac
Micrd cé thé thao roi

Tui lwoi

Cép nbi dai PC

(imi] E pllnll ——— '_5-‘«?.‘::;-—--,_ }
] '
- ﬂl[[mﬁm— ———

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 2 /10
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Pic diém:
e Diéu khién am thanh tryc tiép
e Khung bang hop kim nhém c6 do bén cao
e Duoc trao thuwdng vé dd thodi mai
e Am thanh d&m chim trong game
e Micrd khir nhiéu c6 thé thao roi

e Twong thich v&i nhiéu nén tang

Théng sé ky thuat:

Tai nghe:
e Mang loa: Pong, 53mm c6 nam cham dét hiém
e Loai: Chup dau, Béng kin
e Dap tuyén tan sb: 15Hz—25.000 Hz
e Tr& khang: 60 Q
e Murc ap suat am: 98dBSPL/mW tai 1kHz
e Tbng dd bién dang séng hai (T.H.D): < 2%
e Ngudn dién vao: Binh mirc 150mW, tdi da 300mwW
e Trong lweng: 309g
e Trong lwgong kém micré: 322g
o Do dai va loai day cap: Tai nghe (1,3m) + Cap ndi dai PC (2m)

e Két ndi: Tai nghe - gidc cadm 3,5mm (4 cuc) + Cap ndi dai PC - giac stereo va micrd
3,5mm

e Thanh phan: Micrd tu dién dung

e Tinh dinh hwdng: Pa hwéng, khir nhiéu
e Dap tuyén tan sb: 50Hz-18.000 Hz

e D06 nhay: -39dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 3 /10
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Khai quat

A. Day deo gia da
Thanh trwot diéu chinh day deo
Chup tai gia da

Micrd khir nhiéu c6 thé thao roi

m o O @

Cap dinh kém c6 bo diéu khién am
thanh tryec tiep

F. Cé&p ndi dai PC kém gidc cam stereo va
micré 3,5mm

- ,Zii‘,‘,:gfilf?f:;F M -
1 ] h

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 4/ 10
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Hoat déng cta bd diéu khién am thanh trwc tiép

BO diéu khién am thanh tric ti€p c6 nim xoay am lwong dé diéu chinh am lwong ra cia tai
nghe va thanh truot tat tieng micré de tat tieng micro.

Dé tang am lugng tai nghe, xoay nim am lwgng theo chiéu kim dong ho (vé phia ky hiéu +).
bé giam am Iwgng, xoay nim am thanh ngwoc chieu kim dong ho (vé phia ky hiéu -).

Dé tat tiéng micro, trwot nit tat tiéng micrd xudng vi tri dwsi. Dé bat tiéng micrd, trwot nat tat
micro tdi vi tri 1én trén.

ﬁ
-

+

Micrd

! Hoat déng

Tai nghe n
Am lwvong

\ %’ } % Micrd
Tat tieng

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 5/10
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Str dung (PlayStation " 4)

Dé st dung tai nghe voi PlayStation™ 4 (PS4™), cdm gi&c 3,5mm trén tai nghe truc tiép vao
b diéu khien PS4~ va lam theo cac buwdc sau:

Bat may choi game PS4™.

Diéu huéng téi menu ‘Settings’ (Cai d&t) va chon.

DPanh d4u tuy chon menu ‘Devices’ (Thiét bj) va chon.

Cudn xubng ‘Audio Devices’ (Thiét bji am thanh) va chon.

Chon ‘Output to Headphones’ (PAu ra tai nghe) va ‘All Audio’ (T4t ca &m thanh).

a r wnh e

Swrdung voi PS4

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 6 / 10



HYPES - H

Str dung (Xbox One™)

Bé str dung tai nghe voi Xbox One™, cdm gidc 3,5mm trén tai nghe tryc tiép vao gidc 3,5mm
trén bd diéu khién Xbox One .

Néu bo didu khidén Xbox One™ clia ban khéng cé gidc 3,5mm ban sé can bo chuyén déi Tai nghe
stereo cho Xbox One™ (dwoc ban riéng) d& cdm vao bd diéu khién Xbox One™ (nhw hinh bén dwéi.)

Strdung véi Xbox One"

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 7/ 10
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St dung (PC)

E)e két nbi tai nghe v&i may tinh (hoac thiét bj khac) c6 ca giac tai nghe va giac micro, cam
glac 3,omm cUa tai nghe vao giéc cai trén cap ndi dai PC. Cap ndi dai PC co6 hai giac 3,5mm.
Gi&c cam am thanh, c6 dai day mau xanh nhat, cdm vao cong vao mau xanh nhat hoac co
biéu twong tai nghe ¢2. Giac micrd, c6 dai day mau hdng, cdm vao cdng vao mau héng hoac
c6 biéu twong micro §

— = e
== I]Iﬂ]}llll E:tfjl:w @ C/

liHiH

] I v I i

Strdung véi cap néi dai PC

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 8 /10
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Str dung (Thiét bj di déng)

Dé st dung tai nghe véi thiét bi di dong (hoac thiét bi khac) voi giac cam tai nghe
(4 cwc CTIA), cam giac 3,5mm tryc tiép vao giac tai nghe trén thiét bi cua ban.

Strdung véi thiét bi di déng (dién thoai, may tinh bang hodc may tinh xach tay)

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 9/10
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Str dung (Wii U™)

Dé st dung tai nghe voi Wii U™, cdm gidc 3,5mm trén tai nghe tryc tiép vao b diéu khién tay
choi Wii U .

Strdung véi Wi U

S6 tai liéu: 480HX-HSCL001.A01 HyperX Cloud - Tai nghe bac Trang 10/ 10
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